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Concejalía de Juventud e Infancia 

TORNEOS DE JUEGOS DE MINIATURAS 

 

 Los días 24 y 25 de julio a las 10h en el pabellón Alberto Contador, se desarrollarán varios 

Torneos gratuitos de Juegos de Miniaturas para público a partir de 16 años. Las actividades serán 

guiadas por miembros de las asociaciones Tercio Viejo y Habemus Ludum. Plazas limitadas. 

Una vez confirmada tu participación podrás mandar la descripción de tu ejército al correo 

electrónico que se indicará. Necesario la realización de listas que se adapten a las normas de cada 

torneo y cumplir lo indicado en las descripciones de cada uno. 

 

INSCRIPCIÓN PREVIA de forma INDIVIDUAL Y PRESENCIAL los días 16, 19 y 20 de julio en la 

Concejalía de Educación, Juventud e Infancia del Ayuntamiento de Pinto (C/ Italia, 6, junto al Centro 

de Salud), mañanas del 9:00h a 14:00 h y tardes de 17:00 h a 19:00 h. 

De forma TELÉMATICA INDIVIDUAL incluyendo actividad, nombre y apellidos en infojuve@ayto-

pinto.es y el mismo día de la actividad en el lugar de desarrollo de la misma, hasta completar aforo.  

Tendrán prioridad aquellas inscripciones realizadas de forma previa presencial. Transcurridos 15 

minutos desde el inicio de la actividad, se perderá la reserva de plaza. 
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TORNEO “STAR WARS LEGIÓN” (Sábado 24 de julio) 

 

 

 
 Máximo 16 participantes 

 
o Cada participante deberá traer todo lo necesario para jugar 

 dados 
 reglas de medición 
 miniaturas 
 barricadas 
 fichas de objetivo 
 fichas de orden 
 cartas de mando 

 
 Reglas 

o v2.0.1 
 

 Creación de lista 
o 800 puntos 

 
 3 rondas 

 
o 2 rondas por la mañana 
o 1 ronda después de comer 

 
o Cada partida durará 2h 30min 
o Se jugará ÚLTIMO TURNO en curso en los últimos 15 minutos 
o NO se inicia turno, solo se acaba. 
o Alertas de tiempo restante 

 “Falta 1h para terminar” 
 “Faltan 30 min para terminar” 
 “Faltan 15 min para terminar” 

o Cuando se finalice la partida, se llamará a la organización, está acudirá a la mesa y registrará 
los resultados. 
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TORNEO “EL SEÑOR DE LOS ANILLOS – HOBBIT JBE” (Sábado 24 de julio) 

 

 Máximo 32 participantes 
 

o Cada participante deberá traer todo lo necesario para jugar 
 dados 
 reglas de medición 
 miniaturas 
 marcadores 

 
 Reglas 

 
Se utilizará el nuevo reglamento y los nuevos perfiles de ESDLA, así como el parche aparecido para 
los perfiles del Hobbit y el perfil del nuevo Mumak. 
 

o No se permite incluir miniaturas que aún no se conozca la peana por qué no hayan salido a 
la venta. 

o No se aplicará las reglas "pasajeros " ni "recoger armas" 
o No está permitido llevar a Tom Bombadil y Baya de oro. 
o Si el jugador necesita recurrir a algún proxy de otras marcas que no sean ESDLA o el Hobbit 

se comunicará a la organización para que esta de la aprobación de dicha miniatura. El proxy 
siempre deberá ser una representación lo más parecida al original para no crear dudas en el 
juego. 
 

Cualquier discusión, sobre visibilidad de las miniaturas en la fase de disparo o magia se comunicará a 
los jueces y ellos dictaminarán si una miniatura puede tomarse como objetivo de disparo, magia etc. 
 
Cualquier situación de duda o disputa se comunicará a los árbitros asignados y solucionaran el 
problema de la manera más imparcial y justa posible, teniendo los árbitros la última palabra. En las 
partidas pueden surgir dudas o interpretaciones de una regla, para solucionarlas o poner fin de 
forma justa estarán los árbitros. Para la organización lo más importante es que se mantenga la 
cordialidad y el buen ambiente durante la partida. Si durante la partida hubiera una discrepancia o 
discusión y alguno o ambos jugadores pierden las formas, la organización será tajante en este 
sentido, y la partida quedará anulada y ambos jugadores obtendrán 0 puntos en esa partida.  
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 Creación de lista 
 

Cada participante escogerá uno de los bandos, luz u oscuridad para crear sus listas y deberá formar 
un ejército de hasta 750 puntos. 

 
Para la creación de la listas se tomará de referencia el libro de armies y la matriz de alianzas si se 
quisiera hacer una alianza. 

 
o Límite máximo de miniaturas 45 (55 para la ciudad de los trasgos, supervivientes de lago, 

lago, Woses) 
 

o Límite mínimo de miniaturas 10 (excepto, bosque de Fangorn, concilio blanco, compañía de 
Thorin  campeones de Erebor, alianza de Radagast, águilas, compañía del anillo). 
 

Se nombrará un líder del ejército recordando que deberá ser el de mayor rango de tu ejército, si 
tuvieras varios del mismo rango deberás indicar cuál quieres que sea el líder (si tu líder es el 
campeón del rey será únicamente él el líder no el conjunto de las tres miniaturas) 

 
Se indicará la miniatura más cara en puntos (si se diera el caso de Ellandan, Elrohir, Murin y Drar se 
deberá nombrar a una de ellas). En el caso del campeón del rey no podrá ser la miniatura más cara 
por ser un grupo de tres y se pasara a la siguiente miniatura más cara que se tenga en el ejército. 
 
Se permitirá hacer una alianza excepto las marcadas en rojo en la matriz 
 

La alianza permitida será de máximo una partida de guerra sin límite de puntos. 
 
 

 3 rondas 
 

o 2 rondas por la mañana 
o 1 ronda después de comer 

 
o Cada partida durará 2h 15min 
o Se jugará ÚLTIMO TURNO en curso en los últimos 15 minutos 
o NO se inicia turno, solo se acaba. 
o Alertas de tiempo restante 

 “Falta 1h para terminar” 
 “Faltan 30 min para terminar” 
 “Faltan 15 min para terminar” 

o Cuando se finalice la partida, se llamará a la organización, está acudirá a la mesa y registrará 
los resultados. 
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TORNEO “MARVEL CRISIS PROTOCOL” (Domingo 25 de julio) 

 

 

 

 Máximo 10 participantes 
 

o Cada participante deberá traer todo lo necesario para jugar 
 dados 
 reglas de medición 
 miniaturas 
 tokens 
 Rooster de 10 personajes 

 
 Reglas 

 
o Actualizadas hasta warmachine/capitán américa 

 
 3 rondas 

 
o 3 rondas por la mañana 

 
o Cada partida durará 1h 30min 
o Se jugará ÚLTIMO TURNO en curso en los últimos 15 minutos 
o NO se inicia turno, solo se acaba. 
o Alertas de tiempo restante 

                                   “Faltan 30 min para terminar” 
“Faltan 15 min para terminar” 

o Cuando se finalice la partida, se llamará a la organización, está acudirá a la mesa y 
registrarán los resultados. 

 


